MOTION

LINE DANCERS

COUNTR

THE GAMBLER

Line Dance, 32 Counts / 4 Wall

Schwierigkeit:  Beginner/Intermediate bpm: 105
Choreographie: Guy Dubé & Denis Henley Tanz/Motion:
Musik: The Gambler Interpret: Kenny Rogers (R. Wildson Remix)

Der Tanz beginnt nach 8 Counts.

1-8 Syncopated Monterey Turn, Sailor Turn ¥4, Scoot Back + Back, Coaster Step

1+2 RFSp rechts auftippen, %2 Drehung rechts(6.00), RF an LF heransetzen, LFSp links auftippen
3+4 LF hinter RF kreuzen, ¥ Drehung(3.00), RF Schritt am Platz, LF neben RF abstellen

+5 LF nach hinten rutschen (RKnie anheben) und RF Schritt nach hinten

+6 RF nach hinten rutschen (LKnie anheben) und LF Schritt nach hinten

7+8 RF Schritt nach hinten, LF an RF heransetzen und RF Schritt nach vorn

9-16 Kick + Touch Behind, Side, Heel + Cross, Side, Cross, Side, Cross, Side, Heel + Cross

142 LF nach vorn kicken, LF an RF heransetzen und RFSp hinter LFFe auftippen

+3 RF kleinen Schritt nach rechts und LFFe schrag links vorn auftippen
+4 LF an RF heransetzen und RF Uber LF kreuzen

+5 LF Schritt nach links und RF tber LF kreuzen

+6 LF Schritt nach links und RF Uber LF kreuzen

+7 LF kleinen Schritt nach links und RFFe schréag rechts vorn auftippen
+8 RF an LF heransetzen und LF Giber RF kreuzen

17-24 Scuff, Scoot, Chasse R, Back Rock Side, Behind, ¥ Turn + Step, Step

1 RF starker Bodenstreifer nach schrag rechts vorne

+ auf LF nach rechts rutschen und dabei das RKnie anheben

2+3 RF Schritt nach rechts, LF an RF heransetzen und RF Schritt nach rechts
+4 LF Schritt nach hinten, Gewicht zuriick auf RF

5 LF Schritt nach links

6+7 RF hinter LF kreuzen, % Drehung(12.00), LF Schritt nach vorn und RF Schritt nach vorn
8 LF Schritt nach vorn

25-32 2x Kick Ball Point, Cross, ¥4 Turn + Heel , +Cross Shuffle

1+2 RF nach vorn kicken, RF an LF heransetzen und LFSp links aussen auftippen

3+4 LF nach vorn kicken, LF an RF heransetzen und RFSp rechts aussen auftippen

5+6 RF Uber LF kreuzen, ¥ Drehung(3.00), LF Schritt nach hinten und RFFe schrég rechts vorn auftippen
+ RF an LF heransetzen

7+8 LF Uber RF kreuzen, RF an LF heransetzen und LF Uber RF kreuzen

1.Tag/Brucke nach Ende der 2. Wand (6 Uhr)

Heel Ball Cross

1+2 RFFe schrag rechts vorn auftippen, RF an LF heransetzen und LF Uber RF kreuzen
2.Tag/Briicke nach Ende der 4. Wand (12 Uhr)

Heel Ball Cross, Point + Point, Sailor Turn ¥4

1+2 RFFe schrag rechts vorn auftippen, RF an LF heransetzen und LF tber RF kreuzen
3+4 RFSp rechts aussen auftippen, RF an LF heransetzen und LFSp links aussen auftippen
5+6 LF hinter RF kreuzen, ¥ Drehung (9.00), RF Schritt am Platz und LF neben RF absetzen
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